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Mesterséges intelligencia és STEAM-oktatas az Erasmus+
jegyében — Tanartovabbképzés Rodoszon

Hogyan teheti izgalmasabba ¢és hatékonyabbd a tanitdst a mesterséges intelligencia, a
projektalapu tanulas és a gamifikacio? Erre a kérdésre kerestiik a valaszt a Europass Teacher
Academy altal szervezett ,,Innovative STEAM Teaching with AL, PBL, and Gamification”
ciml nemzetkozi tanartovabbképzésen, amelyre 2026. janius 29. és julius 4. kozott, a
gorogorszagi Rodoszon keriilt sor.

A Miskolci SZC Baross Gabor Uzleti és Kozlekedési Technikumot Jobbagyné Fiireder
Anita, Rimanné Mucsonyi Andrea és Juhaszné Kassai Agnes képviselte. A képzésen Eurdpa
szamos orszagabol érkezett pedagdgusokkal dolgozhattunk egyiitt, kozdsen fedezve fel azokat
az innovativ oktatdsi modszereket, amelyek a technologidt, a kreativitdst ¢és az
interdiszciplindris gondolkodést 6tvozik.

Tanulas innovativ modszerekkel

Az intenziv, egyhetes tovabbképzés betekintést nyljtott a STEAM-oktatas legtijabb pedagogiai
iranyzataiba, és megmutatta, hogyan valhat a mesterséges intelligencia a pedagdégusok
mindennapi munkajanak hasznos segitdjévé.

A miihelymunkak soran szdmos korszerii tanitasi modszert ismertiink meg és probaltunk ki,
tobbek kozott a projektalapu tanulast (PBL), a kutatasalapa tanulast (Inquiry-Based
Learning), a CLIL-modszert, a gamifikaciot, a Flipped Classroom (forditott osztalyterem)
megkdzelitést, valamint a mérnoki tervezési folyamatot (Engineering Design Process).

A képzés kiemelt célja volt a 21. szdzadi készségek fejlesztése: a kreativitds, a kritikus
gondolkodas, az egyiittmiikodés, a kommunikaci6 €s a problémamegoldd gondolkodas
erdsitése.

A program nem csupan elméleti ismereteket nyudjtott. Nap mint nap kdzosen terveztiink tanuldsi
tevékenységeket, kiprobaltunk 1j digitalis eszkozoket, és megvizsgaltuk, hogyan
alkalmazhatok ezek a sajat iskolai gyakorlatunkban.

A mesterséges intelligencia lehetoségei az oktatasban

A képzés egyik legizgalmasabb része annak felfedezése volt, hogy a mesterséges intelligencia
nem helyettesiti a pedagdgust, hanem tamogatja munkajat.

Megismerkedtiink tobbek kozott a NotebookLM, a Gemini Gems, a MagicSchool Al, a
QuestionWell, a Wayground és a Suno alkalmazasokkal, amelyek segitségével oratervek,
feladatok, értékelések és digitalis tananyagok készithetok gyorsabban és kreativabban.

Emellett kiprobaltuk a kiterjesztett valosag (AR) alkalmazésait, virtuadlis STEAM laborokat és
digitalis makerspace-eszkozoket is, amelyek élményszeriibbe és aktivabba teszik a tanulasi
folyamatot.
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Nemzetkozi egyiittmiikodés és sikeres zaroprojekt

A hét soran nemzetkdzi csoportokban dolgoztunk, megosztottuk egymassal sajat orszagaink jo
gyakorlatait, és kozosen kerestiink olyan megoldasokat, amelyek Eurdpa kiillonbozé oktatasi
rendszereiben is alkalmazhatok.

Zarofeladatként csapatunk elkészitette az ,,Eco-Trackers: Has Our Plastic Footprint
Changed?” cimii interdiszciplinaris STEAM-oratervet. A projekt az angol nyelvet, a
kornyezetvédelmet, a matematikat, az informatikat ¢s a mérnoki gondolkodast kapcsolta 6ssze,
mikdzben a tanulok a miianyagszennyezés problémajat kutatjdk adatelemzésen és kreativ
problémamegoldason keresztiil.

Az elkésziilt oratervet NotebookLM segitségével készitett, mesterséges intelligencia altal
narralt angol nyelvii prezentacioval mutattuk be. Eldadasunk nagy sikert aratott, ¢s rendkiviil
pozitiv visszajelzéseket kaptunk mind a kurzus oktat6jatol, mind a nemzetkozi résztvevoktol.

Tanulas az osztalytermen kiviil

A szakmai programot kulturalis élmények is gazdagitottak. Bejartuk Rodosz kozépkori
ovarosat, ellatogattunk Lindosba és a hires Hét Forras (Seven Springs) természeti teriiletre is.
Ezek az ¢lmények nemcsak Gorogorszag torténelmének €s kultirajanak megismerését tették
lehetévé, hanem tovabb erdsitették a résztvevok kozotti nemzetkdzi kapcsolatokat és
egylttmiikodést.

Az uj ismeretek hasznositisa a Barossban

A képzés soran megszerzett tudast hamarosan beépitjiik a Miskolci SZC Baross Gabor Uzleti
és Kozlekedési Technikum mindennapi oktatasi gyakorlatdba. Az ) Al-alapu digitalis
eszkozok, a STEAM szemlélet és a projektalapt tanulds modszerei gazdagitani fogjék az
angolodrakat, valamint a jovobeni Erasmus+ projektek szakmai tartalmat is.

A megszerzett tapasztalatokat intézményi szakmai mihelymunkdk és disszeminacios
rendezvények keretében kollégainkkal is megosztjuk, hozzdjarulva iskolank digitalis
fejlodéséhez és nemzetkozi kapcsolatainak tovabbi erdsitéséhez.

A rodoszi hét ismét bebizonyitotta, hogy az Erasmus+ nem csupan utazasi lehetdoség,
hanem valédi szakmai fejlédést, inspiraciot és nemzetkozi egyiittmiikodést kinal. Az itt
szerzett tudas nem ér véget a mobilitas lezarasaval — a Baross didkjainak mindennapi
tanulasat gazdagitja majd a kovetkezé tanévekben.




